
REXE�A I UPUTSTVA

1. Elementarne funkcije
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Pomno⇡imo i brojilac i imenilac sa
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2. Dobijamo da je dati

razlomak jednak
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6.

5. Oba rexe�a ✏e biti jednaka ako i samo ako je diskriminanta jednaka nuli, odnosno

(posle skra✏iva�a sa 2) ako je (m + 1)2 = 4(m2 � 3m� 1). Sledi da je m 2 {� 1
3 , 5}.

6. Funkcija g(x) nema maksimum, jer za y = 0, pogodnim izborom vrednosti za x, mo⇡emo

posti✏i da funkcija uzima proizvo no velike realne vrednosti. Me�utim, funkcija

ima minimum, xto se vidi iz slede✏eg predstav a�a:

f(x, y) = x4 + y4 � 2x2y2 + 2x2y2 � 4xy + 2� 2 = (x2 � y2)2 + 2(xy � 1)2 � 2 � �2,

pri qemu jednakost va⇡i ako i samo ako je x2 � y2 = 0 i xy = 1, tj. za (x, y) 2
{(1, 1), (�1,�1)}.

2. Elementarne funkcije

4. (a) Potkorena veliqina mora biti pozitivna, pa mora biti: log2

�
x2 � 5x + 6

�
�1 > 0.

To znaqi da je x2� 5x + 6 > 2. U tom sluqaju je i logaritam definisan. Rexe�e

ove kvadratne nejednaqine je x 2 (�1, 1) [ (4,+1).

(b) Da bi izraz ln
⇣
log3

p
x2+3x+2

x�1

⌘
bio definisan, mora biti log3

p
x2+3x+2

x�1 > 0, a

to ✏e biti ispu�eno ako i samo ako je

p
x2+3x+2

x�1 > 1. Kao prvo, zak uqujemo da

potkorena veliqina mora biti pozitivna, i odatle sledi da je i x > 1 (da bi ceo

razlomak bio pozitivan, brojilac i imenilac moraju biti istog znaka). Rexa-

va�em jednaqine x2 +3x+2 > 0 dobijamo da je x 2 (�1,�2)[ (�1,1), xto zajedno

sa uslovom x > 1, daje x > 1. Sada je potrebno da bude

p
x2+3x+2

x�1 > 1. Poxto je

x� 1 > 0 i levu i desnu stranu nejednakosti smemo pomno⇡iti tim brojem a da

se znak nejednakosti ne promeni. Dobijamo nejednaqinu
p

x2 + 3x + 2 > x�1 koju

smemo i da kvadriramo jer su obe strane pozitivne. Dolazimo do nejednaqine

3x + 2 > �2x + 1, qije je rexe�e x > � 1
5 . Dakle, domen funkcije f je (1,+1).
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7. (a) Funkcija arcsin t je definisana za t 2 [�1, 1]. Poxto je koren uvek poziti-

van, zak uqujemo da je
p

x2 + x + 1  1. Potkorena veliqina je uvek pozitivna

(diskriminanta je ma�a od 0), pa ovu nejednaqinu mo⇡emo da kvadriramo bez

promene znaka. Dobijamo �oj ekvivalentnu x2 + x  0 qije je rexe�e x 2 [�1, 0].
Dakle, D = [�1, 0].
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